
香山高中 109 學年度 第二學期 資訊科技 補考作業 (七年級)  

       班  座號：    姓名：       
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補考方式：請同學找出下列問題的答案，並將題目連同答案抄寫一遍，字體務必工整，用心書寫，     

唯有付出努力，才能換取及格分數，加油。 

一、選擇： 
1. （  ）當我們要播放聲音檔時，需選擇哪一類的積木？ (A)控制類 (B)偵測類 (C)動作類 (D)音效類 

《答案》D 

2. （  ）小真撰寫一個小球的遊戲程式，如果小球碰到舞臺邊緣就會反彈。試問要得知「小球是否碰到舞臺邊緣」，要

利用何種類別的程式？ (A)控制類 (B)偵測類 (C)動作類 (D)音效類 

《答案》B 

3. （  ）若接到疑似詐騙電話時，可以撥打下列哪支電話求助，避免受害？ (A)165 (B)1995 (C)113 (D)119  

《答案》A 

4. （  ）當我們要指定角色到特定位置時，需要使用哪一類的積木？ (A)控制類 (B)偵測類 (C)動作類 (D)音效類 

《答案》C 

5. （  ）如果希望接收訊息「第二場景」後，將舞臺背景切換為「動畫劇情」，下列程式何者正確？

 
《答案》B 

6. （  ）若在一個程式中有多個角色，當角色甲移動到定位之後，其他角色要開始執行各自的程式。除了「計算角色甲

移動的時間」這個方法之外，還可以利用下列何者來通知其他角色？ 

 
《答案》D 

7. （  ）重複結構、條件判斷，是屬於哪一類型的積木？   

 (A)控制類 (B)偵測類 (C)動作類 (D)音效類 

《答案》A 

8. （  ）下列有關電腦病毒的敘述，何者正確？ (A)沒有連上網路的電腦，就不會感染病毒 (B)電腦只要安裝防毒軟

體，就不會感染病毒 (C)電腦只要感染了病毒，就無法正常運作與開機 (D)一部電腦中毒，可能會透過網路感染其

他電腦 

《答案》D 

9. （  ）已知小貓咪共有兩種造型，如附圖所示。若希望讓小貓咪呈現悠閒走路的樣態，下列哪一個程式可以達到效

果？ 

 

 
《答案》C 

10. （  ）小允設計了一個遊戲，在開始遊戲之前，玩家必須自行輸入參與的人數。若想利用變數玩家人數來儲存使用者

輸入的答案，則應選用下列哪一組程式？ 

 

 

 

《答案》D 
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11. （  ）若希望角色收到訊息「開始」後，變數開始計時從 0 秒開始計時到 20 秒，且舞臺上變數的數值每 0.5 秒更新一

次（0、0.5、1、1.5⋯⋯），下列程式何者正確？ 

 
《答案》B 

12. （  ）下列哪一項法律規範了公務機關、企業與個人，對於個資的蒐集、處理與利用方式？ (A)資安法 (B)個資法 

(C)專利法 (D)著作權法 

《答案》B 

13. （  ）關於 Scratch 中「廣播訊息」功能的敘述，下列何者正確？ (A)只要有角色發出廣播訊息，就一定有角色執行

特定動作 (B)一個角色只能發出一個廣播訊息 (C)一個角色只能接收一個廣播訊息 (D)一個角色發出廣播訊息後，

可能有多個角色同時執行不同的動作 

《答案》D 

14. （  ）下列哪一組程式可以在點擊角色後，利用滑鼠游標控制角色移動？ 

 
《答案》C 

15. （  ）執行附圖程式後，角色會說出什麼？  (A)07 (B)70 (C)53 (D)35 

《答案》A 

16. （  ）下列資訊安全防護措施中，何者可維護實體安全的防護，同時可確保資訊安全三原則中的「可用性」？ (A)

設定防火牆 (B)設置開機密碼 (C)安裝防毒軟體 (D)裝設不斷電系統 

《答案》D 

17. （  ）小芬寫了一個倒數 10 秒的計時程式，小貓咪會依序說出 9、8、7、⋯⋯2、1、0，則下列哪一個程式符合這個需

求？ 

 
《答案》C 

18. （  ）下列何者為電腦防火牆的主要用途？ (A)抵禦外來的入侵與威脅 (B)定期為電腦系統掃描病毒 (C)將檔案進

行加密保護 (D)防止電腦硬體損毀《答案》A 

19. （  ）若要以廣播訊息的功能完對角色對話的程式，則以下對話中，共要發出幾次廣播？ 

（綠旗點擊後） 

狗：嗨，你好！ 

貓：你好啊，好久不見。 

狗：是啊。你看，兔子也來了。 

兔子：你們好啊！好久不見。 

(A)5 次 (B)4 次 (C)3 次 (D)2 次《答案》C 

20. （  ）已知 Scratch 舞臺上，A 點的坐標為(20，0)，B 點的坐標為(20，30)。今有一角色的程式

如附圖所示，則按下綠旗後，關於角色移動的情形，下列何者錯誤？ (A)角色會從 A 點，滑行

到 B 點 (B)角色在 A 點定位後，會先等待 1 秒 (C)角色在舞臺上的移動方向是向上移動 

《答案》A 
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21. （  ）如附圖程式中，當綠旗被點擊時，會重複播放音效，下列何者具有相同的效果？【註】音效 drumjam 長度 2 秒 

 

 
《答案》D 

22. （  ）如附圖，執行下列程式後，角色造型更換的順序為何？  

(A)蘋果、橘子、香蕉 (B) 橘子、蘋果、香蕉 (C)香蕉、橘子、蘋果 (D)蘋果、香

蕉、橘子 

《答案》A 

 

 

 

 

 

23. （  ）當我們收到一封含有不明檔案的信件時，下列哪些作法較正確？ 

甲.直接打開，確認檔案內容 

乙.如果寄件人是朋友，就可以放心開啟檔案 

丙.直接聯絡朋友，確認檔案的內容與目的 

丁.利用防毒軟體進行掃毒 

(A)甲乙丙丁均正確 (B)甲乙丙丁均不正確 (C)僅乙丙丁正確 (D)僅丙丁正確《答案》D 

24. （  ）「確保資料不被未授權者取得或揭露」是「資訊安全三原則」中的哪一項目？ (A)機密性 (B)完整性 (C)可

用性 (D)正確性《答案》A 

25. （  ）在循序結構的程式中，雖然指令會由上而下依序執行，但因為電腦執行的速度非常快，如果各指令間如果沒有

等待時間，在我們看來，就像是同時執行數個步驟，沒有先後之分。試比較下列四組程式，「發出聲音」和「更換造

型」同時發生的共有幾組？ (A)0 組 (B)1 組 (C)2 組 (D)3 組 

《答案》D 

詳解：甲乙丁對我們的感覺而言，會同時更換造型與發出音效。丙會在音效結束後才更換造型。 

26. （  ）如附圖，針對角色移動過程的敘述，下列何者正確？ (A)角色先在 A 點等待 2 秒，再滑行到 B 點 (B)角色先

在 B 點等待 2 秒，再滑行到 A 點 (C)角色從 A 點滑行到 B 點，共花了 2 秒時間 (D)角色從 B 點滑行到 A 點，共花

了 2 秒時間 

 
《答案》C 

27. （  ）小全把學校社團的通訊錄提供給補習班，藉此獲得金錢報酬，而補習班則利用通訊錄打電話招生。下列敘述，

何者正確？ (A)小全、補習班都違法 (B)小全、補習班都不違法 (C)小全違法，補習班不違法 (D)小全不違法，

補習班違法《答案》A 

28. （  ）若希望生日快樂歌，可以不間斷且完整的重複播放，可以使用下列哪一個程式？  

《答案》D 
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29. （  ）如附圖程式，當綠旗被點擊時，角色所執行的動作何者正確？ (A)上下來回滑行 (B)上下來回跳躍 (C)左右

來回滑行 (D)左右來回跳躍 

《答案》C 

30. （  ）下列哪一種惡意程式會在潛伏在電腦中，讓遠端的惡意使用者監視或遙控中毒的電腦，進而竊取電腦中的資

料？ (A)巨集型病毒 (B)開機型病毒 (C)木馬程式 (D)蠕蟲病毒 

《答案》C 

31. （  ）下列各項確保資訊安全的作法中，何者與「實體安全」較無關聯？ (A)電腦設備裝置穩固，避免傾倒 (B)電

腦設備安裝防毒軟體，並且定期掃毒 (C)定期備份重要資料，並將資料存放在不同場地 (D)使用不斷電系統，避免

臨時斷電造成資料損壞 

《答案》B 

32. （  ）下列何者不是電腦病毒的特性？ (A)一旦中毒了，電腦就無法使用 (B)病毒可能會自行複製並感染給其它程

式 (C)可能會降低電腦的執行速 (D)可能會使網路無法正常運作 

《答案》A 

33. （  ）常見的遊戲背景音樂，通常會使用同一首歌來循環播放。下列何者可以讓音樂不間斷且完整的重複播放？ 

 
《答案》B 

34. （  ）若想設計一個按鈕，當滑鼠游標碰到時就會改變顏色，滑鼠游標移開就回復原狀，以下程式何者正確？ 

 

《答案》D 

35. （  ）根據附圖三個角色的程式判斷，按下綠旗之後，三個角色對話的正確順序為何？ 

(A)狗—猴—貓 (B)狗—貓—猴 (C)猴—狗—貓 (D)猴—貓—狗 

《答案》D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

36. （  ）在小貓咪的身上分別寫入下列 4 組程式，則哪一組程式的小貓咪會清楚呈現出不

停運動（移動或轉動）的狀態？ 

《答案》A 
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37. （  ）下列哪一程式可以讓角色在收到訊息「生日」時，將造型變成「蛋糕」，接著播放音效歡呼，音效播放完畢後

停止全部的程式？ 

《答案》C 

38. （  ）程式中有四個角色，且角色身上分別有如附圖中的程式。當我們按下綠旗執行程式後，哪個角色會說話？ 

(A)狗 (B)貓 (C)螃蟹 (D)大象 

《答案》C 

39. （  ）小真從網路下載了某個工具程式的破解檔，造成電腦被惡意程式入侵；已知此種惡意程式平時不影響電腦的運

作，但會潛伏於電腦中，讓惡意使用者存取或監視我們的電腦。試問小真是受到何種惡意程式的感染？ (A)電腦病

毒 (B)電腦蠕蟲 (C)特洛伊木馬程式 (D)以上三種惡意程式都符合此項特徵 

《答案》C 

40. （  ）下列何者是正確的網路安全使用態度？ (A)隨時更新瀏覽器到最新版本 (B)為了避免遺忘，每個網站都使用

相同的密碼 (C)盡量使用免費的開放網路 (D)使用被破解的商業軟體 

《答案》A 

41. （  ）下列哪些途徑可能會造成個資外洩？ 

甲.網路社群互加好友   乙.註冊加入網站會員   丙.參加抽獎活動   丁.路邊填寫問卷 

(A)甲乙丙丁均會   (B)僅乙丙丁會   (C)僅丙丁   (D)僅丁 《答案》A 

 

42. （  ）請問執行附圖程式後，角色會說出什麼？ (A)8 (B)10 (C)5 (D)3 

《答案》C 

 

 

 

 

 

 

43. （  ）有一段吉他聲音的音效長度為 5 秒，若要將它當成背景音樂循環播放 30 秒，下

列程式何者正確？ 

《答案》B 

44. （  ）宇存放在網路硬碟的資料，不知什麼原因被刪改破壞，則此網路硬碟服務違反了資訊安全三原則中的哪一項

目？ (A)機密性 (B)完整性 (C)可用性 (D)正確性 

《答案》B 

45. （  ）為了生命、財產的安全，我們應該負起保護自己個資的負責。試問下列哪個態度或行為是不正確的？ (A)網

路購物時，選擇有信譽的平臺 (B)不將個資、家庭狀況發布於公開的社群網站 (C)電腦、手機均設定開機密碼 (D)

為了避免個資外洩，參加網路抽獎活動時提供假的資料 

《答案》D 
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46. （  ）執行附圖程式，最後會得到什麼結果呢？ (A)香蕉 (B)蘋果 (C)香蕉、蘋果 

(D)你最喜歡吃什麼水果呢？ 

《答案》A 

 

 

 

 

 

47. （  ）執行附圖程式後，角色會說出什麼？ (A)2000 (B)300 (C)200 (D)50 

《答案》C 

48. （  ）如附圖，當綠旗被點擊時，角色依序移動到各點，下列敘述何者正確？ (A)從離開 A 點到 C 點，共花了 4 秒 

(B)從離開 A 點到 C 點，共花了 8 秒 (C)從離開 B 點到 C 點，共花了 2 秒 (D)從離開 B 點到 C 點，共花了 5 秒 

《答案》C 

49. （  ）下列哪一種習慣，對個人資訊安全較容易產生不良影響？ (A)隨時更新瀏覽器 (B)電腦、手機上都安裝防毒

軟體 (C)挑選有信譽的購物平臺進行交易 (D)盡量使用公開、免費的無線網路 

《答案》D 

 

50. （  ）小珍想幫自己設計的遊戲配上背景音樂，已知一次遊戲的時間為 90 秒，但他找來的音樂只有 15 秒，下列哪一

種程式寫法，才能讓遊戲過程中一直都有背景音樂？ 

《答案》D 

 

 

二、整合題： 
1. 影響資訊安全的因素有很多種，包含硬體安全、軟體安全及網路安全，請將下列選項分別填入分別填入對應的類型： 

(A)硬體安全 (B)軟體安全 (C)網路安全 

(  )(1)不點擊不明連結 

(  )(2)安裝防毒軟體 

(  )(3)不安裝來路不明的軟體 

(  )(4)隨時更新瀏覽器 

(  )(5)注意電腦散熱 

《答案》(1)C (2)B (3)B (4)C (5)A 

 

2. 下列哪些為「良好的密碼設置原則」？是的請打○，不是的請打╳。 

(  )(1)用自己的生日作為密碼 

(  )(2)密碼包含英文字母與數字 

(  )(3)不定期更換密碼 

(  )(4)密碼與帳號相同 

(  )(5)使用自己的英文名字作為密碼 

《答案》(1)╳ (2)○ (3)○ (4)╳ (5)╳ 

 


